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Rule  Engine  based  on  the 
RETE algorithm [3].
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• Transmission  to  gateway  and  other 
relevant sensor nodes.
• Designed  to  use  the  context 
information (e.g., node energy levels) of 
the  sensor  network  for  routing 
decisions.
• Current  status:  context  information 
not utilised yet
Motivation Overview Background Proposed Solution Evaluation Conclusion
Evaluation: Simulation








•Performance  comparison  between  semantic  in‐network 
processing  and  centralized  approach  (processing  at  gateway 
nodes)                                                  [cf. cost model (DEBS’11) ] 
Motivation Overview Background Proposed Solution Evaluation Conclusion
Evaluation
Test‐1: Total Energy Consumption
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The  MICA  mote  uses  an  Atmel  ATmega 128L  processor  running  at  4  megahertz.  The  128L  is  an  8‐bit 




that  sensor  data  can  be  digitized.  Sensors  available  include  temperature,  acceleration,  light,  sound  and 
magnetic.
The  final component of a MICA mote  is  the radio.  It has a  range of several hundred  feet and can  transmit 
approximately 40,000 bits per  second. When  it  is off,  the  radio  consumes  less  than one microamp. When 
receiving  data,  it  consumes  10 milliamps. When  transmitting,  it  consumes  25 milliamps.  Conserving  radio 
power is key to long battery life.
Software on MICA motes is built on an operating system called TinyOS. TinyOS is helpful because it deals with 
the radio and power management systems for you and makes it much easier to write software for the mote.
